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Capitulo | - Da Realizagao

Art. 1° - O Circuito Escolar Superpoderosas e Jovens Titas sera realizado pela E.A
Comunicagado LTDA em parceria com a Federacdo do Desporto Escolar do Estado
de Sao Paulo (FEDEESP).

Paragrafo Unico: O Circuito Escolar Superpoderosas e Jovens Titds é uma
competicdo esportiva com carater pedagdgico e em formato ludico, que evita a
hipercompetitividade e favorece valores esportivos como companheirismo, respeito

ao préximo, criatividade, ética, jogo limpo e honestidade.
Capitulo Il - Da Competicao

Art. 2° - A competicdo do Circuito Escolar Superpoderosas e Jovens Titds na
modalidade de Futsal obedecera as regras oficiais da Confederacao Brasileira de

Futsal (CBFs), observando-se as adaptagcdes deste Regulamento.

Art. 3° - A competicao sera realizada para estudantes-atletas nascidos nos anos de
2016 a 2020, distribuidos conforme categorias abaixo.

Categoria Ano de Nascimento Naipe
Sub-07 2018 - 2020 Misto
Sub-08 2017 Misto
Sub-09 2016 Misto

Paragrafo Primeiro: Todas as categorias serao mistas, ou seja, com a participacao

de meninos e meninas na equipe.
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Paragrafo Segundo: Um estudante-atleta podera participar de mais de uma

categoria, desde que seja um mais novo participando de uma categoria acima, e

esteja devidamente inscrito no sistema.

Paragrafo Terceiro: Nao sera permitida a participagdo de estudantes-atletas
federados no ano de 2025 em nenhuma esfera do futebol, ou seja, futsal, futebol

society e futebol de campo.

Art. 4° - O Circuito Escolar Superpoderosas e Jovens Titds sera realizado em etapa

unica no periodo de 31 de maio a 04 de outubro.

Paragrafo Unico: As datas especificas de realizacdo da modalidade de futsal serdo
conforme tabela abaixo, em locais a serem confirmados posteriormente. Estas datas
poderdo sofrer alteragdes a depender do quantitativo de equipes inscritas em cada

categoria. Se ocorrerem serao avisadas com antecedéncia aos participantes.

Data Fase
31 de maio Classificatoria
07 de junho Classificatéria
14 de junho Classificatoria
28 de junho Classificatoria
02 de agosto Classificatoria
16 de agosto Classificatéria
23 de agosto Classificatoria
30 de agosto Classificatoria
06 de setembro Eliminatéria — Oitavas Finais
13 de setembro Eliminatéria — Oitavas Finais
14 de setembro Eliminatéria — Oitavas Finais
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20 de setembro Eliminatoria — Quartas Finais

21 de setembro Eliminatoria — Quartas Finais
27 de setembro Eliminatéria — Semifinais
04 de outubro Eliminatoria — Finais

Art. 5° - Cada categoria tera um maximo de 16 equipes inscritas.

Art. 6° - Uma Unidade Escolar podera inscrever quantas equipes quiser, com no

minimo 10 e no maximo 14 estudantes-atletas, em qualquer uma das categorias.

Paragrafo Unico: As equipes deverdo ser compostas exclusivamente por
estudantes-atletas de uma mesma Unidade Escolar, ou seja, mesma sede e CNPJ.
Nao sera permitido a participacdo de estudantes-atletas convidados de outras

unidades.

Art. 7° - As inscricbes serao por ordem de chegada, feitas diretamente no sistema
oficial do evento, através deste link Inscricao Futsal, no periodo de 14 de abril a 20

de maio.

Paragrafo Primeiro: Havera uma taxa de inscricdo por equipe no valor de

R$1.000,00, podendo este valor ser parcelado em até 2x no boleto.

Paragrafo Segundo: N&o haverd devolugcdo da taxa de inscrigdo em caso de

desisténcia ou impossibilidade de participacao.
Capitulo lll - Das Normas Técnicas

Art. 8° - No primeiro jogo da equipe, os estudantes-atletas deverao apresentar-se ao

local de competicdo com no minimo 45 minutos de antecedéncia do horario previsto
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na tabela para a entrega da ficha de inscricdo devidamente assinada pelos

responsaveis pelas criangas e o documento oficial com foto.

Paragrafo Primeiro: Nos demais dias de competicdo sera obrigatdria apenas a

apresentagao do documento oficial com foto.

Paragrafo Segundo: Nenhum estudante atleta sera confirmado no jogo sem que a
documentacgédo oficial tenha sido entregue. A coordenagao técnica ira conferir e

autorizar a participagéo no jogo.

Art. 9° - Na sumula de jogo devera ser registrado no maximo 14 estudantes-atletas
por equipe, podendo este numero ser completado somente até o inicio da partida,
isto €, apos o inicio nenhum estudante-atleta sera relacionado mais em sumula, bem

como nenhum integrante da comissao técnica.

Paragrafo Unico: Um participante podera ser inscrito na simula mesmo ndo
estando presente no momento inicial da partida. Para que ele possa participar do

jogo, ele devera chegar e entregar a arbitragem o documento oficial com foto.

Art. 10° - No banco de reservas s6 poderao ficar os estudantes-atletas, técnicos e

comissao técnica, os quais estejam devidamente registrados na sumula do jogo.

Art. 11° - Uma partida de futsal é disputada por duas equipes, cada uma composta
por um maximo de 05 jogadores titulares, dos quais 01 sera obrigatoriamente o

goleiro.

Paragrafo Primeiro: E permitido o inicio da partida com uma ou ambas as equipes
com o quantitativo minimo de 03 estudantes-atletas na quadra de jogo para que n&o
seja aplicado o WO.
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Paragrafo Segundo: Quando uma equipe, ou ambas, ficarem reduzidas a menos

de 03 estudantes-atletas, seja por qualquer motivo, a partida devera ser encerrada
imediatamente. Se uma equipe tiver menos de 03 estudantes-atletas porque um ou
mais sairam deliberadamente da quadra, os arbitros ndo sdo obrigados a
interromper o jogo, mas o jogo nao devera recomegar apos a bola ter saido de jogo

se uma equipe nao tem o numero minimo de 03 estudantes-atletas.

Paragrafo Terceiro: A equipe que estiver nesta situagao perdera os pontos do jogo,
seja qual for o placar. Caso ambas as equipes fiquem reduzidas a menos de 03

estudantes-atletas, nenhuma somara pontos.

Paragrafo Quarto: A equipe que ficar com menos de 03 estudantes-atletas sera
declarada perdedora e é atribuido o placar de 10x00 para a equipe adversaria. Caso
o placar no momento da interrupgao seja maior e favoravel a equipe nao infratora,

este sera mantido.

Art. 12° - Os jogos serdo disputados em 04 tempos de 08 minutos corrido, com
cronbmetro parado apenas quando a bola estiver fora do jogo, e com um intervalo

de 04 minutos entre os tempos.

Paragrafo Primeiro: As substituicbes sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo a
necessidade de paralisagdo do jogo, sendo restrita aos estudantes-atletas

registrados na sumula.

Paragrafo Segundo: Em todas as categorias € obrigatéria a substituicdo de 02

estudantes-atletas do primeiro para o segundo tempo de cada partida.

Paragrafo Terceiro: Caso uma equipe comparega para a partida com menos que 07

estudantes-atletas, em funcdo das substituicbes obrigatérias do primeiro para o
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segundo tempo, sera necessario que ela participe com 01 ou 02 estudante-atleta a

menos no segundo tempo inteiro, visto que ndo sera possivel realizar as

substituicdes obrigatdrias.

Art. 13° - O tempo de aquecimento em quadra dependera do término do jogo
anterior, entretanto sera garantido o tempo minimo de 05 minutos para as equipes

aquecerem em quadra.

Art. 14° - Em todas as categorias o tiro de saida sera alternado entre as equipes em

cada inicio de tempo de jogo.

Paragrafo Primeiro: Para que um gol seja validado, apds o tiro de saida e/ou tiro
lateral, a bola devera obrigatoriamente ter sido tocada por pelo menos 03

estudantes-atletas da mesma equipe.

Paragrafo Segundo: Em caso de gol infringindo ao detalhado no paragrafo primeiro
deste artigo, o gol sera invalidado e o jogo recomega com arremesso de meta a

favor da equipe adversaria.

Art. 15° - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo técnico por tempo, com
duracédo de 01 minuto. Para a utilizacdo deste tempo, o técnico devera solicitar ao
arbitro de mesa. O tempo sera concedido quando a bola estiver fora de jogo e
quando a equipe que solicitou reiniciar ou receber a bola ao solo. O pedido de tempo

nao é cumulativo.

Art. 16° - As partidas deverao iniciar na hora programada na tabela, com tolerancia
maxima de até 15 minutos, exclusivamente para o primeiro jogo do dia. A nao

apresentacao da equipe no horario estabelecido determinara a aplicacdo de WO em
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favor da equipe presente. Para os demais jogos do dia nao havera tolerancia de

tempo para o inicio.

Paragrafo Primeiro: A contagem do tempo de WO encerra-se assim que toda a
documentacéo € entregue a arbitragem, e o jogo devera iniciar tdo logo a arbitragem

autorizar.

Paragrafo Segundo: Em caso de aplicagdo do WO o placar aplicado sera de 10x00.
Em caso de WO duplo, quando as duas equipes nao comparecerem em tempo habil,

atribui-se derrota para ambas as equipes.

Paragrafo Terceiro: O WO néao é eliminatério. A equipe infratora devera pagar a

taxa de WO no valor de R$250,00 para permanecer na competicao.
Capitulo IV — Das Sangoes

Art. 17° - A contagem de faltas coletivas de cada equipe, por tempo de jogo, é
registrada em sumula e a partir da sexta falta acumulada, realizada fora da area
penal do infrator, é concedido tiro livre direto, ou seja, sem barreira, a ser cobrado da

marca de 10 metros.

Paragrafo Unico: O estudante-atleta que ird cobrar o tiro livre direto devera ser

identificado.

Art. 18° - Em caso de expulsdo de um estudante-atleta a equipe infratora podera ser
recomposta apdés 02 minutos cronometrados ou em caso de gol marcado antes dos

02 minutos, porém aplicam-se as seguintes disposi¢oes:
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a) Caso a equipe em superioridade numérica marque um gol, a equipe com

inferioridade numérica podera ser recomposta.
b) Se a equipe com inferioridade numérica marcar um gol, o jogo continuara sem a
recomposigao da equipe, tendo esta que aguardar os 02 minutos cronometrados

ou sofrer um gol.

Paragrafo Primeiro: Em caso de expulsdo nas duas equipes a recomposi¢cao de

ambas sé acontece decorrido os 02 minutos cronometrados.

Paragrafo Segundo: Em caso de mais de uma expulsdo na mesma equipe esta so
sera recomposta por um unico estudante-atleta a cada gol sofrido, ou seja, a
recomposi¢do da equipe sera de um estudante-atleta por gol sofrido, ou quando

transcorrido os 02 minutos de cada punigao.

Art. 19° - O estudante-atleta expulso devera deixar a quadra de jogo e nao podera
permanecer no banco de reservas, nem dentro das limitacbes da quadra. A

recomposigcao devera ser autorizada pelo arbitro.

Art. 20° - Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte, o estudante-atleta
que for expulso ou receber 03 cartdes amarelos, consecutivos ou ndo, € o membro

da comisséo técnica que for expulso do jogo e relatado em sumula ou relatério.

Paragrafo Primeiro: A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica, é
feita separadamente e por tipologia de cartées, ndo havendo a possibilidade de o

cartdo vermelho anular o cartdo amarelo ja recebido no mesmo jogo.

Paragrafo Segundo: A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica,
sera feita de forma cumulativa, em todas as fases da competigédo, ou seja, ndo sera

zerado em nenhuma fase.
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Paragrafo Terceiro: O estudante-atleta que, em determinado momento da

competicdo, simultaneamente, acumular 03 cartdes amarelos e mais 01 cartdo

vermelho, cumprird automaticamente a suspensao por 02 jogos.

Paragrafo Quarto: O controle de cartbes recebidos, e seu consequente
cumprimento, independera de comunicagao por parte da Comissao Organizadora,

sendo de responsabilidade exclusiva da Unidade Escolar.

Paragrafo Quinto: Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de
uma das equipes, a suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser

cumprida na partida subsequente.

Paragrafo Sexto: A participagdo de estudante-atleta ou integrante da comisséo
técnica suspenso automaticamente, implicara nos procedimentos adotados abaixo,
além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias

cabiveis.

a) Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido.
b) Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em

favor da equipe adversaria.
Capitulo V — Do Sistema de Disputa e Classificagao

Art. 21° - O Circuito Escolar Superpoderosas e Jovens Titans sera realizado em
grupos, sendo estes determinados pela quantidade de equipes inscritas. Até 05
equipes inscritas sera formado um grupo unico e com 06 equipes em diante estas

serdo divididas em grupos distintos.
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Paragrafo Unico: O quantitativo maximo de equipes inscritas é de 16 por categoria.

Atingindo o numero maximo de equipes serdo formadas 04 chaves de 04 equipes

cada.

Art. 22° - Na etapa classificatéria todos jogam contra todos dentro dos seus
respectivos grupos, em jogos sO de ida. Ao final desta etapa as equipes seréao

classificadas de acordo com sua pontuacéo.

Paragrafo Primeiro: Todas as equipes inscritas se classificam para a etapa
eliminatéria e os confrontos serdo definidos a partir do ranqueamento gerado na

etapa classificatoria.

Paragrafo Segundo: Na fase eliminatoria todas as equipes, independentemente da
chave, passam a compor um grupo uUnico gerado através do ranking. O primeiro
colocado no ranking enfrenta o ultimo colocado no ranking, o segundo colocado o

penultimo, e assim sucessivamente.

Art. 23° - Para a classificagcao das equipes na fase classificatéria, sera observada a

seguinte pontuacéo:

a) Vitdria = 03 pontos
b) Empate = 02 pontos
c) Derrota = 01 ponto

d) Derrota por WO = 0 ponto

Art. 24° - Na fase classificatéria, quando na mesma chave 02 ou mais equipes
terminarem empatadas em numero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte

maneira e em ordem sucessiva de eliminagéo:
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Confronto direto (entre duas equipes empatadas)

b) Maior numero de vitérias

¢) Maior saldo de gols

d) Maior numero de gols pro

e) Menor numero de gols contra

f) Maior coeficiente de gols average

g) Maior numero de meninas inscritas

h) Menor niumero de cartbes vermelhos recebidos
i) Menor numero de cartdes amarelos recebidos
j) Sorteio

Art. 25° - Na fase eliminatéria os jogos ndo poderao terminar empatados. Ao término
do tempo de jogo, em caso de empate, serdo disputadas cobrangas de 03 pénaltis,
executados alternadamente, por todos os estudantes-atletas relacionados em

sumula, exceto os expulsos.

Paragrafo Unico: Persistindo o empate, serdo cobrados, alternadamente, quantas

cobrancgas forem necessarias até que haja um vencedor.
Capitulo VI — Dos Uniformes

Art. 26° - Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e a este
Regulamento, sendo cada Unidade Escolar responsavel pela confecgdo e

manutencao de seus uniformes.

Paragrafo Primeiro: Os uniformes dos estudantes-atletas consistem em: camisa de
meia manga ou manga longa sem botdes ou ziper, cal¢gdo curto sem bolsos e ziper,

meias de cano longo e ténis sem travas.
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totalmente cobertas por meias de cano longo.

Paragrafo Terceiro: As camisas e calgcbes deverdo ser da mesma cor
predominante. E obrigatério que as camisas sejam numeradas na frente e nas
costas, sem repeticdo de numeros na mesma equipe. A numeragdo no calcéo é

opcional.

Paragrafo Quarto: Os goleiros deveréo ter uniformes de cores diferentes da sua
equipe e da equipe adversaria, inclusive dos goleiros adversarios. E permitido o uso

de calga.

Paragrafo Quinto: Em caso de utilizacdo de goleiro linha, ele devera vestir uma
camisa de goleiro com a mesma numeracéo utilizada por ele durante o jogo, ou seja,

nao podera trocar de numero para fazer a fungao de goleiro linha.

Art. 27° - Em caso de coincidéncia de cor predominante nos uniformes das equipes,
a equipe mandante, ou seja, a equipe inscrita na primeira posigao da tabela, tera
preferéncia para permanecer com o uniforme. A equipe visitante devera realizar a

troca do uniforme, utilizando um com cor predominante diferente.

Art. 28° - As equipes que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes
estabelecidos neste Regulamento ndo serdo impedidos de competir no seu primeiro
dia de participacédo, e terdo relatério encaminhado a Comissédo Disciplinar para

eventuais sangoes.

Art. 29° - Nao sera permitido o uso de anel, pulseira, piercing, brinco, colar, presilha
ou qualquer outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos

estudantes-atletas.

A2



Capitulo VIl — Das Bolas

Art. 30° - Em todas as categorias serao utilizadas bolas Max 50 ou similar e estas
serao fornecidas pelo Comité Organizador do Circuito Escolar Superpoderosas e

Jovens Titans.
Capitulo VIIl - Das Premiagoes

Art. 31° - Serdo premiados com medalhas e troféus os campedes, vice-campedes e

terceiros colocados de cada categoria.
Capitulo IX — Das Consideragoes Finais

Art. 32° - Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva, falta
de energia elétrica e etc.) tera seu prosseguimento respeitando a contagem e

posicao em que foi interrompida.

Art. 33° - Os casos omissos serao resolvidos pelo Comité Organizador, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento.

Art. 34° - Em caso de duvidas estas poderdo ser encaminhadas para o Comité
Organizador através do WhatsApp (11) 99192-8629.

Ldana FZga

Diretora Técnica FEDEESP
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